





Bitdcora de aventuras con mi
Guanajuato verde y conectado

6-9 anos:
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13-15 anos:

Escribe como seria el transporte en el que te gustaria moverte
en el futuro para contaminar menos. (Puedes inventario).




iNuestros
superpoderes en accion!

Nifas y mujeres,
jfuertes y plenas!

Juventudes que aprenden y
transforman Guanajuato!

........

Techologia amiga,
para ayudar a todas
las personas




iTu huella de aventura exitosa!

iFelicidades! Ahora
conoces nuestro Programa.

TO también puedes ayudar con pequenas acciones.
Lo importante es compartir tus ideas para que vuelen como
Esperanza, con una luz que sirva de guia a otras personas.
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/ La aventura de hacer un Guanajuato \
genial no se termina aqui. Cada dia La aventura

dejamos una hoella. Lo importante es °o__ o
mantener (a curiosidad y dejar que (a COntl nva

\ imaginacion vuele. /

Liegamos al final,
pero nos veremos
en (a proxima aventura

ddugaremos otra vez?

Ahora nos toca contar
(o que vivimos

Y
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Si te gusto la experiencia y quieres seguir compartiendo ideas,
platica con tu familia, tus maestras y maestros.

También pueden visitar en: guanajvatointeligente.com

(Ahi podras sequir platicando con Esperanza, la Luciérnaga sabia creada con inteligencia
artificial que nos ayudo a hacer y compartir nvestro Programa de Gobierno).
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« , Palabras del viaje @
Al pararecordar ¥

Comunidad:

Personas que comparten algo especial que las une.
iComo el vecindario, un equipo o tv salon de clases!

Programa de Gobierno:

Un conjunto de propuestas en (as que participamos (a
gente y el gobierno para que Guanajuato sea el hogar
que deseamos.

Bitacora:

On diario donde escribo (o que pienso con libertad.

Aventura:

Lo que nos lleva a ver de otra forma eso que
creiamos conocer.




GUANAJUATO

GOBIERNO DE LA GENTE

guanajuatointeligente.com




